Studienplan Bachelorstudium Medientechnik

Ifhlil

st.polten

Modul / Lehrveranstaltungen Typ Semester / SWS / ECTS*
1] 2]3[4a]5]s
Grundlagen Berufliche Handlungskompetenz WK | 3/3 | 2/2
Werkstatt Berufliche Handlungskompetenz WK 11 | 22 | 11
Englisch 1 UE | 2/2
Englisch 2 UE 2/2
Englisch 3 UE 2/2
Englisch 4 UE 2/2
Englisch 5 UE 2/2
= [ Digital Image Vo | 272
= Narration VO 2/2
% Interactive Media VO 2/2
S | Timebased Media VO 2/2
g Mediengeschichte v | 2/2
‘S | Medien- und Urheberrecht 1 Vo | 11
L:% Medien- und Urheberrecht 2 VO n
Medienwirtschaft 1 ILv 1,5/2
Medienwirtschaft 2 ILv 2/2
Medientheorie und -ethik ILv 2/2
Fotografieren UE | 11
Entwurf- und Zeichentechniken UE 212
Printtechnik und -gestaltung ILv 2/2
Eventtechnik ILv 2/2
Mathematik 1 VO | 2/2
§ Mathematik 2 ILv 2/2
= | Physikalisches Praktikum v | 2/3
g Elektrotechnik & Elektronisches Praktikum LV 2/2
2 | Einfiihrung in die Informatik Vo | 11
E Einfiihrung in die Programmierung 1 LV | 2/3
g Einfiihrung in die Programmierung 2 UE 2/3
g Einfiihrung in die Programmierung 3 UE 1/2
= Einfihrung in die Netzwerktechnik LV 1/2
Betriebssysteme LV 2/3
Grundlagen der Audiotechnik 1 Vo | 11
S Praktische Grundlagen der Audioproduktion 1 UE (1515
£ 5 [ Grundiagen der Videotechnik 1 vo | 1
(% % Praktische Grundlagen der Videoproduktion 1 UE [1515
2 a: Grundlagen der Audiotechnik 2 VO 1515
E E Praktische Grundlagen Audioproduktion 2 UE 2/2
& | Grundlagen der Videotechnik 2 VO 1515
Praktische Grundlagen der Videoproduktion 2 UE 2/2
S & | Einflhrung in Interaktive Medien IV | 2/3
§ g Einfiihrung in die Mediengestaltung LV | 272
§ g Grundlagen der Usability V0 11
% § Einfihrung in die Web Technologien VO 11
£ E Einflhrung in die Entwicklung interaktiver Applikationen UE 2/3

fh st. pélten/studienplan/technik/medientechnik




Studienplan Bachelorstudium Medientechnik Ifhill

st.polten

Modul / Lehrveranstaltungen Typ Semester / SWS / ECTS*
1] 2]3[4a]5]s
X
Audioediting und Musikproduktion I 3/4 £
Film und Videovertonung ILv 2/3 %
Sound in der Medienproduktion ILv 2/3 g
Mikrofonierung und Schallaufzeichnung ILv 3/3 =
g | Audio-Broadcasting UE n §
§ Interaktive Audiosysteme UE 2/3 %
S | AV-nstallationen Iy 2/3 2
g, Distribution und Archivierung von Audiosignalen UE 1 g
_“E EB-Produktion IV 3/4 %
E,:J TV-Produktion UE 2/3 é
< | Studioproduktion UE 3/4 o
= |Buch und Regie VO 11 £
Videoediting und -compositing 1 UE 3/3
Videoediting und -compositing 2 UE 2/2
Computer Animation 1 ILv 2/2
Computer Animation 2 UE 2/2
Datenbank-Systeme UE 213
Einfihrung in die Web Programmierung ILv 213
Interaktive Installationen UE 213
& | Software Engineering LB 212
g Software Architektur UE 213
2 | Mobile Anwendungen LB 213
| screendesign UE 214
E Layout und grafische Konzeption UE 3/4
§ Ausgewahlte Kapitel der Mediengestaltung LB 3/4
-:f:E Texten flr den Bildschirm UE 1/2
% Psychologische und soziologische Grundlagen VO 2/2
S Usability Evaluation ILv 2/3
Internationalisierung & Regionalisierung UE 17
Usability Engineering L 3/4
Metasprachen LB 11
2 | Wahlpflichtfach 1 ILv 212
& Wahlpflichtfach 2 ILv 2/2
2 Wahlpflichtfach 3 ILv 4/4
é Projektarbeit 1 PA 2/2
a | Projektarbeit 2 PA 2/5
é & | Bachelorseminar mit Bachelorarbeit 1 SE 1,5/4
E % Bachelorseminar mit Bachelorarbeit 2 SE 2/8
& 5 | Berufspraktikum BP —/21
g § Begleitseminar fir das Berufspraktikum SE 2/1

* SWS: Semesterwochenstunden, ECTS: European Credit Transfer System — MaB flir den gesamten Arbeitsaufwand fiir durchschnittliche Studierende, um eine
Lehrveranstaltung positiv zu absolvieren. Ein Leistungspunkt (oger Credit Point) steht flir 25 Stunden Studieren (Prasenzzeiten, Selbststudium, Priifungen etc.).
Vorlesung: VO, Seminar: SE, Integrierte Lehrveranstaltung: ILV, Ubung: UE, Projektarbeit: PA, Laboriibung: LB



